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ALISTA TIC EN DISENO CON ADOBE PHOTOSHOP CS6

Sector: INFORMATICA

CONVOCATORIA ABIERTA. Si esté interesado en este curso, por favor, consulte las
fechas.

Modalidad: ONLINE

Duracion: 60.00 horas

Objetivos:
Formacion superior en la creacién y disefio de gréficos, tratamiento digital de
imagenes y retoque fotografico mediante el uso del software Adobe Photoshop
CS6, estandar profesional de uso mas extendido en el mundo del disefio grafico.

Contenidos:
MODULO 1. PHOTOSHOP CS6
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen
Formato PSD
Formatos de imagen
UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo
Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla
UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS
Barra menu
Barra de herramientas
Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de photoshop |
Ventanas de photoshop |l
Zoom y mano y ventana navegador
Practicas
UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION
Herramientas de seleccion
Herramienta marco
Opciones de marco
Herramienta lazo
Herramienta Varita
Herramienta de seleccion rapida
Herramienta mover
Sumar restar selecciones
Modificar selecciones
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION
Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia

Herramienta sustitucién de color
Herramienta degradado

Herramienta bote de pintura

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION
Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamafio del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta o0jos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS
Conceptos basicos de capas

El panel capas

Trabajar con capas |

Trabajar con capas Il

Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusion de capas

Estilos y efectos de capa

Capas de ajuste y relleno

Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
Herramientas de texto

Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto

Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto

Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta méscara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO
Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones

Pluma de forma libre
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Capas de forma
Herramienta forma
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
La herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformar imagenes

Deformar un elemento

Tamarfio de la imagen

Resolucién imagen y monitor

Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores

Modificar sectores

Optimizar imagenes

Guardar para web

Préacticas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION
Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion para imprenta

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D
Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de camara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES
Capas de video e importar video

El panel Animacion

Animacion a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo
Guardado y exportacion de video y animaciones
Practicas
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